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Can jumper CSYNC es de unos 400mV y 75 ohmias de impedancia
>JPQ Sin el Jumper la sefial CSYNC es TTL
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Y Circuito RGB basado en el ejemplo de la hoja de datos del THS7374 de Texas Instruments
Circuita de sincrania basado en pasts de viletim y RGB en foros arcade
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